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EDITAL N° 03/2025 - PROCESSO SELETIVO SIMPLIFICADO DE ALUNOS
PARA INGRESSO NO CURSO DE LETRAMENTO DIGITAL EM
INTELIGENCIA ARTIFICIAL

1. CONSIDERACOES INICIAIS:

1.1. A Fundacdo de Ciéncia, Tecnologia, Inovacdo e Desenvolvimento Sustentavel
Guaméa (FUNDACAO GUAMA) torna publico o processo de selecio de alunos
interessados em participar do Curso de Letramento Digital em Inteligéncia
Artificial, a ser realizado no Parque de Ciéncia e Tecnologia, dentro da
Universidade Federal do Para.

1.2.  Ainscricdo no processo seletivo implica o conhecimento e a aceitacdo de todas
as regras do presente edital e das normas de convivéncia e conduta definidas pela
organizacdo do curso, das quais ndo podera alegar desconhecimento, cuja
inobservancia poderd resultar em adverténcia, suspensdo ou exclusdo do

participante, conforme gravidade da infracdo.

1.3.  Fica estabelecido que a Fundacdo Guama podera firmar parcerias e convénios

para fins de divulgacéo, apoio pedagdgico ou logistico ao curso.

1.4.  Os casos omissos e as situacdes ndo previstas neste Edital serdo solucionados
pela Coordenacdo de Formacdo Guama, em conjunto com sua Diretoria

Executiva.

2. DO CURSO

2.1. O curso de Letramento Digital em Inteligéncia Artificial tem por objetivo
democratizar o acesso ao conhecimento sobre 1A, promovendo a inclusao digital
e tecnoldgica entre os moradores do entorno dos bairros do Guama e Terra
Firme, bem como estudantes de universidades e escolar pablicas do entorno da

Fundacdo Guama.
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2.2.

2.3.

b)

d)

2.4,

Busca-se desenvolver competéncias basicas para o uso de ferramentas digitais
baseadas em inteligéncia artificial e tecnologias associadas, com foco na

realidade social, educacional e comunitaria dos participantes.
O curso tem como objetivos especificos:

Apresentar os principios fundamentais do aprendizado com maquinas (machine
learning), possibilitando a compreenséo de como os algoritmos aprendem dados

e sdo utilizados em diferentes contextos;

Introduzir nocGes basicas de programacao em Python com foco em aplicagdes
voltadas a IA, de forma acessivel a iniciantes;

Explorar conhecimentos introdutdrios de visdo computacional, demonstrando

como sistemas de 1A processam e interpretam imagens e videos;

Estimular o pensamento critico e reflexivo sobre o uso de IA, desenvolvendo o

uso responsavel, ético e criativo das tecnologias aprendidas;

Incentivar a aplicacdo de IA na resolucdo de problemas locais e no
fortalecimento comunitario para transformacéo social e melhoria da qualidade

de vida.

Informac6es Basicas:

Nome do curso: Letramento Digital em Inteligéncia Artificial.
Carga Horaria: 120 horas.

Formato: Presencial — as segundas e quartas-feiras (modulos 01, 02 e 03) e as

segundas, tercas e quartas-feiras (modulo 04) até o final do curso.
Turno: Matutino — 09h as 12h.
Periodo de realizacdo: 04 de agosto a 19 de dezembro.

Local de realizacéo: Parque de Ciéncia e Tecnologia Guama (PCT Guamad), na
cidade de Belém/PA.
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3. DOPUBLICO ALVO E DA OFERTA DE VAGAS
3.1.  Serdo ofertadas 20 (vinte), distribuidas conforme o publico-alvo:
a) 10 (dez) vagas para os moradores dos bairros do Guama e da Terra Firme.
b) 5 (cinco) vagas para estudantes de universidades do entorno.
c) 5 (cinco) vagas para estudantes de escolas publicas do entorno.

3.2. O preenchimento das vagas respeitara a ordem de inscri¢cdo e os critérios de
prioridade previstos no topico 07 deste edital.

4. DA ESTRUTURA CURRICULAR DO CURSO

4.1. O curso sera estruturado em quatro modulos, com carga horaria de 30 (trinta)
horas cada, sendo que cada mddulo contara com 10 encontros presencias,

conforme os anexos | e IlI.

4.2.  Avaliacao dos modulos:
a) Participacdo nas aulas e desafios praticos;
b) Entregas de tarefas semanais simples;

c) Mini-projeto final apresentado em grupo ou individualmente;

5.  DOS REQUISITOS E CONDICOES PARA PARTICIPACAO
5.1.  Os candidatos(as) deverdo atender aos seguintes requisitos:
a) Ter, no minimo, idade de 16 (dezesseis) anos completos até a data da inscricdo.

b) Possuir, no minimo, conhecimentos basicos de informatica.
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c) Em caso de candidatos(as) menores de 18 (dezoito) anos, apresentar

autorizacao por escrito do responséavel legal.

d) Residir nos bairros Guama ou Terra Firme, ou estar regularmente
matriculado(a) em institui¢des de ensino localizadas no entorno do Parque de

Ciéncia e Tecnologia Guama.

DA INSCRICAO

As inscricBes ocorrerdo no periodo de 25 a 28 julho de 2025, exclusivamente
por meio eletrénico, através do link: https://forms.gle/vL jw6 GCX7W5KXNnm8

Os candidatos deverdo anexar 0s seguintes documentos digitalizados:
a) Documento de identificagéo oficial com foto;
b) Cadastro de Pessoa Fisica (CPF);
c) Comprovante de residéncia recente (até 3 meses);

d) Certificado de curso béasico de informatica ou declaracdo de conhecimento

basico em informatica assinada (anexo Il1);
e) Declaragdo de matricula (para estudantes);

f) Autorizacdo do responsavel legal para menores (anexo V).

DO PROCESSO DE SELECAO
7.1.  Aselecdo sera realizada por analise documental e ordem de inscricéo.
7.2.  Havendo empate, sera aplicada a seguinte ordem de prioridade:
a) Residentes nos bairros do Guama e Terra Firme.

b) Alunos da rede publica de Ensino.
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c) Ordem cronoldgica de inscrigdo.

8. DO RESULTADO E MATRICULA

8.1.  Alistade candidatos(as) selecionados sera divulgada no site oficial da Fundagéo
Guama no dia 30 de julho de 2025.

9. DACERTIFICACAO

9.1. Fardo jus ao certificado de conclusdo emitido pela Fundacdo Guama, o0s
alunos(a) que:

a) Obtiverem, no minimo, 75% de frequéncia nas atividades do curso.

b) Participarem das atividades préaticas previstas no plano pedagogico.

10. DAS DISPOSICOES FINAIS

10.1. A veracidade das informagdes prestadas € de inteira responsabilidade dos
candidatos(as).

10.2. A Fundacdo Guama ndo se responsabilizara por inscri¢es ndo efetivadas
por motivos técnicos.

10.3. Dduvidas deverdo ser encaminhadas ao e-mail:
letramento.digital@fundacaoguama.org.br.

10.4.  Os casos omissos serdo decididos pela Coordenacdo Técnica do curso.

Belém (PA), 24 de julho de 2025.

JOAO WEYL CRISOSTOMO ALBUQUERQUE COSTA
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DIRETOR PRESIDENTE
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ANEXO | - CONTEUDO DOS MODULOS

a) Maodulo 1 - Engenharia de Prompt e Aplicagdes com Modelos Fundacionais

> Pré-requisitos:

Nocoes basicas de uso de computador;

> Objetivo Geral: O foco é o dominio pratico e tedrico da engenharia de

prompt, suas aplicacdes e implicacdes, preparando os participantes para atuar

em projetos reais e inovadores.

» Objetivos Especificos:

Compreender os fundamentos conceituais e técnicos dos modelos
fundacionais de 1A,

Desenvolver habilidades praticas em engenharia de prompt;

Promover o uso consciente e ético das ferramentas de IA;

Estimular o pensamento critico sobre o impacto da IA na sociedade;

Introduzir os participantes a ferramentas praticas baseadas em IA.

» Conteudo programatico:

ENCONTROS TOPICOS CONTEUDO

01e02

Fundamentos dos Iniciaremos com 0s conceitos

Modelos Fundacionais essenciais de IA generativa e modelos

e Letramento em IA  fundacionais (LLMs, multimodais,

(6h) APIs), discutindo seu impacto social,
econdmico e ambiental na Amazonia.

Abordaremos o papel dos prompts

como interface central entre humanos e

IA, e as oportunidades e riscos

associados ao uso dessas tecnologias,

especialmente em  contextos de

vulnerabilidade social.
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03, 04, 05 e 06

07e08

Engenharia de Prompt

- Da Teoria a Prética

(12h)

Orguestracéo de

Aplicacgdes e Integracao

via API

(6h)

Este modulo é o nucleo do curso:
mergulharemos nas técnicas de criag&o,
otimizacdo e teste de prompts para
diferentes tarefas (resumo, geracéo
criativa, extracdo de informacéo, analise
de sentimentos, automacdo  de
processos), incluindo estratégias como
chain-of-thought, few-shot prompting,
prompting iterativo e defensivo.

Os alunos aprenderdo a estruturar,
organizar e versionar bancos de prompts,
avaliar a qualidade das respostas,
identificar e corrigir falhas, e adaptar
prompts para contextos culturais e
linguisticos amazonicos.

Serdo  realizados  laboratdrios
praticos com APIs abertas (OpenAl,
Gemini, Hugging Face), explorando
desde interacdes simples até fluxos mais
complexos e uso de parametros
avancados (temperatura, top-k, top-p).

Aqui, os participantes aprenderao a
integrar seus prompts em aplicacdes
reais, utilizando APIs e ferramentas de
orquestracdo para criar chatbots,
assistentes  virtuais, sistemas de
automacao e solucbes customizadas para
demandas locais.

Serdo abordados topicos como

arquitetura de aplicacbes, cache de
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09e 10 Projetos de Impacto e
Avaliacéo Critica

(6h)

prompts, monitoramento, coleta e uso de
feedback de usuarios, além de préticas
de seguranca e privacidade.

O mddulo enfatiza a construgdo de
aplicacOes de baixo custo, escalaveis e

alinhadas com as necessidades
amazonicas.
O curso culmina com o

desenvolvimento de projetos praticos,
nos quais os alunos aplicardo as técnicas
de engenharia de prompt para resolver
problemas reais da Amazonia (educacéo,
meio ambiente, cultura,
empreendedorismo).

Os projetos serdo avaliados por
critérios de clareza, eficacia, relevancia
social e ética. Também seréo discutidos
caminhos  profissionais na  area,
tendéncias do mercado e oportunidades
de atuacdo para engenheiros de prompt,
reforcando o potencial transformador da
formacdo para a juventude amazonida.

Ao final do curso, os participantes
estardo aptos a criar, testar e
implementar solu¢bes baseadas em A
generativa, dominando a engenharia de
prompt como competéncia central para a
nova economia digital.

Mais do que aprender tecnologia,
estardo preparados para liderar a
transformacdo social e econdmica da
referéncia

Amazonia, tornando-se
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nacional e internacional em inovacao

inclusiva e sustentavel.

b) Mddulo 2 — Introducdo a Programacdo em Python para IA.

> Pré-requisitos:

e Noc0es basicas de uso de computador;

» Objetivo Geral: Capacitar os participantes a compreenderem e aplicar
fundamentos de programagdo em Python no desenvolvimento de pequenos
projetos de Inteligéncia Artificial, utilizando bibliotecas e ferramentas
acessiveis.

» Objetivos Especificos:
e Apresentar a linguagem Python;
o Desenvolver habilidades praticas de manipulacdo de dados e criacdo de

modelos simples;
e Introduzir bibliotecas como NumPy, Pandas, Matplotlib e Scikit-learn.

o Estimular o pensamento computacional e a l6gica de programacéo.

» Conteudo programatico:

ENCONTROS TOPICOS CONTEUDO
01 Apresentacéo da e Instalagdo do Python e Jupyter
linguagem Python e Notebook / Google Colab;

ambiente de Conceitos basicos de
desenvolvimento (3h) programagcdo: variaveis, tipos de

dados, estruturas de controle;

Boas préticas de codificagao.

02 Variaveis, operadores

e entrada/saida (3h)

10
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03

04

05

06

08

09

10

Controle de fluxo (3h)

Funcdes, Listas e
Dicionarios (3h)
Manipulagéo de
arquivos e leitura de
dados (3h)
Trabalhando com
dados: NumPy e
Pandas (3h)

Visualizacédo de dados
com Matplotlib e
Seaborn (3h)

Mini-projetos em

grupos (3h)

Finalizacéo e
Validacdo dos Mini-
projetos (3h)

Apresentacdo de
projetos e

encerramento (3h)

Estruturas condicionais;

Lacos de repeticao.

Arrays e operagdes com NumPy;
Séries e DataFrames com
Pandas;

Importagcdo e limpeza de dados
(CSV, Excel, etc.).

Graficos basicos: linha, barra,
dispersao, histogramas;
Exploracao visual de padrdes e
tendéncias nos dados.

Defini¢cao de um problema;
Organizagdo e inicio da
codificacao;

Acompanhamento dos projetos
pelo instrutor € monitores.
Finalizagao da codificacao;
Testes e ajustes com base em
feedbacks.

Acompanhamento dos projetos
pelo instrutor e monitores;
Apresentagdo dos mini-projetos;
Avaliagao e feedback coletivo;
Encerramento e sugestdes de

continuidade nos estudos.

11
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c) Mddulo 3 — Fundamentos de Machine Learning.

» Pré-requisitos:

e Nogoes basicas de uso de computador

e Moddulo 2 - Introdugdo a Programacgdo em Python para IA

» Objetivo Geral: Capacitar 0s participantes a compreenderem 0s
fundamentos do aprendizado de maquina (machine learning), utilizando
Python e bibliotecas acessiveis para construir solu¢es simples com base em
dados reais.

» Objetivos Especificos:

e Compreender os fundamentos do aprendizado de méaquina e seus
principais tipos (supervisionado e ndao supervisionado);

o Utilizar o pipeline basico do Scikit-learn para construir modelos de
classificagéo e regressao;

e Aplicar o algoritmo k-Nearest Neighbors (k-NN) para tarefas de
classificacdo e avaliar os resultados com métricas como acuracia e matriz
de confuséo;

o Desenvolver modelos de regressao linear, interpretar seus coeficientes e

analisar a performance das predigdes.

» Contetdo Programatico:

ENCONTROS TOPICOS CONTEUDO
01e02 Introducéo ao e O que é machine learning;
Aprendizado de Maquina e Dados de treino, teste e
(6h) validagdo;

e Algoritmos supervisionados

vs nao supervisionados;
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Classificacdo com Scikit-
learn
(6h)

Regressao linear e
analise de resultados
(6h)

Introducéo ao
Aprendizado Néo
Supervisionado
(3h)

Introducéo a 1A
generativa com Python
(3h)

Pipeline basico com Scikit-

learn.
Algoritmo k-Nearest
Neighbors (k-NN);

Divisao de dados com
train_test_split;

Avaliagdo com matriz de
confusdo, acuracia, etc.
Problemas de regressao;

Criagdo de modelo com

LinearRegression;
Interpretacao dos
coeficientes.

Diferenca entre
aprendizagem

supervisionada e  ndo
supervisionada;

Clustering com K-Means;
Redugao de
dimensionalidade (PCA);
Aplicagoes praticas:
segmentacdo de clientes,

agrupamento de documentos

Apresentagdo  basica de

bibliotecas como
Transformers
(HuggingFace);

Uso de APIs em Python

Seguranga e limites do uso

de modelos generativos

13
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Projetos préaticos com e Estudo de caso:
dados reais e Analise exploratoria + pré-
(3h) processamento +
modelagem

e Avaliacao dos resultados

Apresentacéo de projetos e Apresentagdo dos mini-
e encerramento projetos

(3h) e Avaliagio e  feedback
coletivo

e Encerramento e sugestdes de

continuidade nos estudos

d) Moddulo 4 — Introducéo a Visdo Computacional com IA.
» Pré-requisitos:

» Nogdes basicas de uso de computador
» Moédulo 2 - Introdugdo a Programacao em Python para IA

» Moddulo 3 — Fundamentos de Machine Learning

14
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> Objetivo Geral: Capacitar os participantes a compreenderem o0s principios
da visdo computacional e aplicar modelos de 1A para anélise e interpretacéo
de imagens e videos, com foco em solu¢des praticas e uso de ferramentas

acessiveis.

» Objetivos Especificos:

o Apresentar os fundamentos da visdo computacional e suas aplicacGes

o Ensinar a manipular imagens com OpenCV e bibliotecas auxiliares

e Implementar modelos simples de deteccéo e reconhecimento de padrdes
e Introduzir redes neurais convolucionais (CNNs) com Keras/TensorFlow

o Realizar projetos praticos com imagens reais

» Contetdo Programatico:

Fundamentos de viséo e O que ¢ visdo computacional;
computacional (3h) o Diferengas  entre  visdo
tradicional e IA baseada em

aprendizado;
e Principais aplicacdes

(seguranca, saude, industria,

educagao).
Manipulagéo basica e Leitura, exibigdo e gravagao
de imagens com de imagens;
OpenCV (3h) e Redimensionamento, recorte

e conversao de cores;

e Transformagdes simples:

rotagdo, espelhamento, filtros.

15
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Deteccéo de bordas,
formas e movimento
(3h)

Pré-processamento de
imagens para IA (3h)

Introducdo a Redes
Neurais
Convolucionais
(CNNs) (3h)

Classificacao de

imagens com IA (3h)

Deteccéo de objetos
com IA (3h)

Filtros de convolu¢ao basicos;
Deteccdo de bordas com
Canny;

Identificagdo de contornos e
formas geométricas;
Processamento de video em

tempo real com webcam.

Reducgao de ruido, binarizag¢ao
e normalizagao;

Técnicas de data
augmentation;

Preparacdo de datasets para
treinamento de modelos.
Conceitos de convolugdo,
pooling e camadas densas;
Criagdo de modelos simples

com Keras/TensorFlow;

Reconhecimento de objetos e
categorias;

Avaliagdo de  modelos:
acurdcia, perda, validacao
cruzada;

Ajuste de hiperparametros e
overfitting.

Introducdo ao YOLO, SSD e

Haar Cascades;
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e Aplicagdes em tempo real
(detecgdo de rosto, olhos,
placas, etc.);
e Demonstracdo com modelos
pré-treinados.
Visdo computacional e Geragdo de imagens com
generativa (3h) GAN:Ss (visdo geral);
e Segmentagdo de imagem (ex:
DeepLab);
e Ferramentas como Segment
Anything (Meta Al).
Desenvolvimento de e Definigdo de problema real
mini-projetos (3h) (ex: contagem de objetos,
scanner de plantas,
verificagdo de seguranca);
e Codificagdo com mentoria
técnica;

e Uso de datasets reais ou

personalizados
Apresentacao e e Apresentacdo dos projetos
avaliacéo final (3h) o Feedback coletivo e
individual,

ANEXO Il - CRONOGRAMA

17

Av. Perimetral da Ciéncia, S/N, KM 1, Parque de Ciéncia e Tecnologia Guama
Prédio Espaco Inovacdo — 3° Andar, salas 11 e 13. Guam4, Belém/PA — CEP 66075-750

Telefone: (091) 3321-8900



Ciéncia, Tecnologia, Inovagao e
Desenvolvimento Sustentavel

Calendario CURSO DE LETRAMENTO DIGITAL EM INTELIGENCIA ARTIFICIAL 2025

Ago.

Dom Seg Ter Quar Quin Sex Sab

Lo [o2)
o= o os el 07 Jos T oo
" 0:-000
00000
D=DD=Q

04 | Aula magna

06 | Médulo1- Encontro)
11 | Médulo1- Encontro 2
13 I Modulo 1- Encontro 3
18 I Médulo 1- Encontro 4
20 | Médulo 1- Encontro 5
25| | Médulo1- Encontro 6
27 I Modulo 1- Encantro 7

29 I Palestra sobre Gestao

Ciéncia, Tecnologia, Inov;
senvolvimento Susten|

ANEXO 11l - DECLARACAO DE CONHECIMENTO BASICO EM

80::268:+6
0-0

o | Médulo 1- Encantro 8
03/ | Modulo1 - Encontro 9
08 | Msdulo1-Encentro10
10 | Moédulo 2 - Encontro 1
12 I Palestra sobre |1A

15 | Médulo 2 - Encontro 2
17) | Médulo 2 - Encontro 3
2 | Moédulo 2 - Encontro 4
24 | Medulo 2 - Encontro

35| | Médulo 2- Encontro 6

Out.

Dom Seg Tet Quar Quin Se

o1 | Médulo 2 - Encontro 7

06| | Modulo 2 - Encontro 8
08 | Médulo 2 - Encontro9
15 | Médule 2 - Encontro 10
20 | Médulo 3 - Encontro
2 lMédu\DE-EhcchtroZ

29| | Médulo 3 - Encontro 3

5 Palestra sobre Negdcios de

Tecnologia

INFORMATICA

Nov.

Dom

Seg Ter Quar Quin Sex Sab

‘-JOL.I

I Modulo 3 - Encontro 4
| Médulo 3 - Encontro s

| Médulo 3 - Encentro 6
I Modulo 3 - Encontro 7
| Médulo 3 - Encentro
| Médulo 3 - Encontro 9
I Palestra sobre Growth
| Modulo 3 - Encontro 10
I Modulo 4 - Encontro 1

| Médulo 4 - Encontro 2

Dez.

Dom Seg Ter Quar Quin Sex Sab

01 fery O3 Q23 OS5

4 10 12 K

15.17 N 20
.

: Ilﬂ

o1 I Madulo 4 - Encontro 3

03 I Madulo 4 - Encontro 4
05 | Msdulo 4 - Encontro 5
o8 I Madulo 4 - Encontro 6
10 I Madulo 4 - Encontro 7
12 | Médulo 4 - Encontro 8
15| | Médulo 4 - Encontro 9
17 | Médulo 4 - Encontro 10

9 I Encerramento
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Ciéncia, Tecnologia, Inovagao e
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Eu, , portador(a) do documento de
identidade n° , CPF n° :
declaro, para fins de participacdo no curso Letramento Digital em Inteligéncia

Artificial, que possuo conhecimentos basicos em informética, incluindo operacéo bésica

de computadores, utilizagdo de softwares essenciais e navegacgao na internet.

Declaro ainda estar ciente de que as informagdes aqui prestadas sdo verdadeiras e de

minha inteira responsabilidade.

, de de 2025.

Assinatura

ANEXO IV — AUTORIZACAO DO RESPONSAVEL LEGAL
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Ciéncia, Tecnologia, Inovagao e
Desenvolvimento Sustentavel

Eu, , responsavel legal pelo(a)
menor , portador(a) do documento de
identidade n° , autorizo sua inscricdo e participacdo no

curso Letramento Digital em Inteligéncia Artificial , declarando estar ciente de todas
as condicOes do referido curso.

Assumo total responsabilidade pelas informagdes prestadas e pela participagdo do(a)

menor sob minha responsabilidade.

, de de 2025.

Assinatura do Responsavel Legal

Telefone para contato:
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